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Intervention de Quentin Dumoulin

RETOUR SUR UNE REFLEXION INSTITUTIONNELLE
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Minecraft :

Un chemin, du lien a
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Echanges

Fanny Audren & Yvon Bernicot




L'atelier
numeérique

ltinéraire d'une expérience contemporaine




« Former les éléves a mattriser les

et le G
vivre dans une société dont
I'environnement technologique évolue
constamment. »

« education.gouv.fr









Les réseaux sociaux




L'imagerie contemporaine :

Entre mythes et réalités
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Echanges

Christopher Coquerel & Maximilien Dacheville



En vous remerciant
pour votre attention.



